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Prezes UODO zaprasza na wydarzenia

Edukacyjna gra terenowa pt. ,,Detektywi Prywatnosci: Misja: odpornosé
cyfrowa”

podstawowych)

EAB  Organizator: Urzad Ochrony Danych Osobowych
87 Konsultacja metodyczna: O$rodek Rozwoju Edukacji

@ Edukacyjna gra terenowa pt. ,Detektywi Prywatnosci: Misja: odpornosé cyfrowa”,
zostala przygotowana z mysla o uczniach klas 4-6. Gra realizowana jest w ramach programu
edukacyjnego ,,Twoje dane - Twoja sprawa” Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Oscbowych, ktérego celem jest edukacja ucznidw i nauczycieli na temat skutecznej ochrony
danych osobowych, kompetencji niezbedne] do odpowiedzialnego i bezpiecznego
funkecjonowania w srodowisku cyfrowym. Program jest realizowany pod patronatem
honorowym Ministra Edukacji | Rzecznika Praw Dziecka.

Gra umozliwia rozwijanie kluczowych kompetencji uczniéw w zakresie ochrony prywatnosci,
bezpieczenstwa informacyjnego oraz higieny cyfrowej. Uczestnicy uczg sie rozpoznawac
zagrozenia wystepujace w przestrzeni internetowej, podejmowac swiadome decyzje
dotyczace udostepnienia informaciji o sobie oraz odpowiedzialnie korzystaé z technologii.
Uczniowie pracujg w zespotach i odwiedzaja kolejne stacje z zadaniami, gdzie rozwigzujg
praktyczne problemy, analizuja sytuacje z Zycia codziennego oraz podejmuja decyzje
wymagajace krytycznego myslenia. Projekt jest forma nauki przez dzialanie, ktdra angazuje
uczestnikow, wzmacnia wspolprace, rozwija kompetencje spoleczne oraz sprzyja trwatemu
przyswajaniu wiedzy poprzez doswiadczenie i dziatanie.

Zadania odnoszg sie do rzeczywistych wyzwan, z ktorymi dzieci spotykaja sie kazdego dnia
podczas korzystania z internetu i urzadzen cyfrowych. Dzieki temu rozwijaja umiejetnosci
bezpiecznego funkcjonowania w swiecie nowych technologii, budujg odpornosé na
manipulacje, dezinformacjg i cyberzagrozenia oraz ksztaltuja nawyki odpowiedzialnego
korzystania z sieci z poszanowaniem prywatnosci wiasnej i innych osdb.

Gtownym celem edukacyjnej gry terenowej Detektywi prywatnosci. Misja: odpornosc
cyfrowa” jest ksztaltowanie u ucznidéw swiadomych,odpowiedzialnych i bezpiecznych postaw
w przestrzeni cyfrowe|, poprzez rozwijanie kompetencji w zakresie ochrony danych
osobowych, achrony prywatnosci, bezpieczenstwa informacyjnego oraz dobrostanu
cyfrowego. Gra wspiera uczniow w zdobywaniu praktycznych umiejgtnosci niezbednych do
bezpiecznego korzystania z internetu i nowych technologii, rozwija krytyczne myslenie oraz
uczy odpowiedzialnego podejmowania decyzji w syluacjach zwigzanych z przetwarzaniem
danych osobowych i korzystaniem z ustug cyfrowych. Laczy elementy wspolpracy i zabawy,
zwieksza zaangazowanie uczestnikow oraz sprzyja trwatemu przyswajaniu wiedzy i
ksztattowaniu wiasciwych nawykdw cyfrowych. Moze by¢ realizowana w ramach pracy
projektowe] obejmujac dziatania wychowawcze, profilaklyczne, wiedze przedmiotowa z
zakresu informatyki oraz edukacii zdrowotnej.
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Konferencja szkoleniowa: “Uczen, dane osobowe, technologia. Jak
budowaé bezpieczng i odporng cyfrowo szkotg?”

/77 Termin: 27-28 pazdziernika 2026 r.
r
&8% Organizator: Urzgd Ochrony Danych Osobowych

Q Miejsce: Sala Konferencyjna UODO przy ul. Moniuszki 1a w Warszawie

Formuta: hybrydowa

® Konferencja zainauguruje XVl edycjg ogolnopolskiego programu edukacyjnego
«1woje dane — Twoja sprawa”, ktory jest realizowany pod honorowym patronatem
Ministra Edukacji i Rzecznika Praw Dziecka. Program ten, jako jedno z kluczowych
dziatan edukacyjnych UODO, wspiera szkoty w ksztattowaniu swiadomego i
odpowiedzialnego podejscia uczniéw do ochrony prywatnosci | danych osobowych
w srodowisku cyfrowym.

Tegoroczna konferencja podwiecona bedzie najwazniejszym wyzwaniom
zwigzanym z ochrong danych osobowych dzieci w dobie dynamicznego rozwoju
nowych technologii. Szczegdlne miejsce w programie zajma zagadnienia
dotyczace bezpieczenstwa cyfrowego uczniow, odpowiedzialnego korzystania z
technologii oraz roli szkoly w ksztattowaniu kompetencji niezbgdnych do
swiadomego funkcjonowania w cyfrowym Swiecie.



